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Eqgitim Kitapcigi SMAW-

Technologies

SMART Board interaktif Beyaz Tahta icin Temel
Bilgiler

Giris

SMART Board™ interaktif beyaz tahta, bilgisayariniza bagladiginiz, dokunmaya duyarli bir
ekrandir:

Bilgisayar, bir uygulamanin goérintisind projektdre gonderir

 Projektdr, gérintlyu interaktif beyaz tahtaya yansitir

interaktif beyaz tahta hem monitér hem de girdi aygiti islevini gérir ve ekrana dokunarak bitiin
uygulamalari kontrol edebilmenize olanak tanir

« Bilgisayarinizla yaptiginiz her seyi interaktif beyaz tahta Gzerinde de yapabilirsiniz

interaktif beyaz tahtayi flipchart, beyaz tahta, tepegéz ve kara tahtalarin yerine kullanabilirsiniz:

* SMART Notebook yazilimini ve SMART Board araglarini kullanarak ilgi gekici egitim materyalleri
olusturabilir, kaydedebilir ve yeniden kullanabilirsiniz

« Derslerinize isitsel ve gorsel 6gelerle interneti dahil edin

« Igbirligini ve etkilesimi tesvik edin



SMART Board interaktif beyaz tahtanin yonlendirilmesi

SMART Board interaktif beyaz tahta yonlendirilerek bilgisayara goértintiiniin interaktif beyaz tahta
Uzerinde nereye yansitilacagi bildirilir. Bu islemi asagidaki durumlarin her birinde uygulayin:

« Interaktif beyaz tahtayi kurarken
« Interaktif beyaz tahtanin veya projektériin yerini degistirdiginizde

« Interaktif beyaz tahta dokunusunuzu dogru sekilde yorumlamadiginda

islem Yoéntem

SMART Board
interaktif beyaz
tahtay! yonlendirin

VEYA

O

Hadotin ortassna basin ve birakin

Dagka bir ghrntiy sogmak igin boghik tegiina basia |
|

Uygulama

Bilginizi sinamak igin asagidaki gorevleri yerine getirin

D Bilgisayarinizi SMART Board interaktif beyaz tahtaya baglayin

D SMART Board interaktif beyaz tahtayi yonlendirin
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Dokunun, yazin ve kaydedin

Girig
Bilgisayarinizla yaptiginiz her seyi interaktif beyaz tahtaniz Gizerinde de yapabilirsiniz:
* Parmaginizi fare olarak kullanin
* Yazi yazmak i¢in kalem araglarini kullanin

* Notlarinizi silmek igin Silgi aracini kullanin

* Yazi yazmak igin Ekran Uzeri Klavyeyi kullanin

Bilgi girmek igin parmaginizi kullanin

islem Yontem
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interaktif beyaz tahta iizerine yazi yazmak

Bir kalem aracini elinize aldiginizda, masa Ustunun ¢evresinde bir kenarlik géranar. Bu kenarlik,
Dijital Mirekkep Katmaninin (masa Ustliniiziin sabit bir goriintiisii) mevcut oldugunu gosterir.
Gorintilediginiz uygulamalari etkilemeden interaktif beyaz tahtaniz (izerine yazi yazmaniza olanak

verir.

Tam kalem ve silgi araglarini kalem rafina geri koyup interaktif beyaz tahtaya dokundugunuzda,
acllan menuyu kullanarak notlarinizi silebilir veya kaydedebilir ve Dijital Murekkep Katmanini
kapatabilirsiniz.

Yaziyi sil  Yaziyr kaydet
¢ A Dijital Miirekkep

[ . e Katmanini
= Kapat

Dijital
Miirekkep -

Katmani

kenarligi

islem Yéntem

Yazmak

+

interaktif beyaz tahta tizerine yazi yazarken asagidaki noktalari gz éniine alin:
» SMART Board interaktif beyaz tahta elinize en son aldiginiz araci tanir

» Her kalem araci yuvasinda, kalemin kalem rafinda olmadigini algilayan bir optik sensor bulunur.
Bitun arag yuvalarinda bulunan birer i1sik hangi aracin aktif oldugunu gosterir.

» Hangi kalemi kullandiginiza veya kalem rafindan kag arag aldiginiza bakilmaksizin, dijital
murekkep en son aldiginiz kalemin renginde olur

» Kalem rafindan bir kalem araci aldiktan sonra, parmaginizi kullanarak interaktif beyaz tahta
Uzerine yazi yazabilirsiniz




Dijital murekkebin silinmesi

islem

Yontem

Notlarinizdan
bazilarini silin

Tim notlarinizi silin

Mirekkebi Kaydet

Mirekkebi Her Zaman kKaydet

Mirekkep Kakman Avarlar. ..
N NIy -~
Wy [Mirekkebi Temizle -
mreﬁeﬂalﬂnﬁ Kapat

Dijital murekkebin kaydedilmesi

Notlarinizi ve gizimlerinizi bir SMART Notebook yazilim dosyasi olarak kaydedebilirsiniz.

islem

Yontem

=7

-~

(o)

-« .Mtlrekkebi Kaydet -
-_ o . -
Mirekkebi Her Zaman Kawdet
+ ’ + Mirekkep Katmar Avarlar, ..
Mireklebi Temizle
Mirekkep Katmamm Kapat




Dijital Murekkep Katmaninin Kapatiimasi

interaktif beyaz tahta lizerinde yazmay bitirip bir uygulama ile calismak istediginizde, Dijital

Marekkep Katmanini kapatin.

islem Yoéntem

Dijital MUrekkep

Katmanini Kapatin

Mirekkebi Kaydet
Mirekkebi Her Zaman Kawdet
+ Mirekkep Kakmarn Avarlar. ..

Mjrlﬂet&rr& - e gy
’ =
.Hurekkep Katmamm Kapat -

Notlarin geri yuklenmesi

Dijital Murekkep Katmanini kapatarak yanhislikla sildiginiz notlarinizi geri yukleyebilirsiniz.

islem Yéntem

Notlary Geri Yikleyin

Muirekkebi geri
yiklemek igin burap

tiklayn,




Uygulama

Bilginizi sinamak igin asagidaki gorevleri yerine getirin

SMART Board interaktif beyaz tahtayi kullanarak internet tarayicinizi
acin

Ekran Uzeri Klavyeyi kullanarak adres gubuguna bir web sayfasinin
adresini girin

Web sayfasinin Ustiinde ¢izim yapmak igin bir Kalem Araci kullanin

Ciziminizin bir gorintisini yakalayarak SMART Notebook yazilimina
aktarin

Dijital Murekkep Katmanini Kapatin

Cizimlerinizi geri ylkleyin

Oaooon
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Ink Aware

Giris
Ink Aware dosyalarina (Murekkep Uyumlu dosyalar) dogrudan yazi yazabilir ve ¢izim yapabilirsiniz.

Dijital Murekkep Katmanina yazmak yerine yazinizi metin veya grafik olarak ekleyin.

Microsoft Office ve Open Office.org uygulamalari dahil olmak tizere gesitli Ink Aware uygulamalari
mevcuttur. Bu belgede Microsoft Office uygulamalari hakkinda bilgi verilmektedir.

Dikkate alinmasi gereken noktalar

Ink Aware fonksiyonlari her uygulamada farklidir. Agagdida belirtilenler Ink Aware Microsoft Office
uygulamalari i¢in gegerlidir:

» Kalem aracini elinize aldiginizda, Dijital Mirekkep Katmani yerine SMART Aware Ara¢ Cubugu
acilir

NoT: SMART Aware Ara¢ Cubugu diger arag cubuklarinin iginde veya kayan ara¢ gubugu olarak

acilabilir. SMART Aware Ara¢ Cubugu gérinmuyorsa, meniden View (Goériiniim) > Toolbars
(Arag gubuklari) > SMART Aware Toolbar (SMART Aware Ara¢ ¢ubugu) secenegini segin.

il VI

» Belge Uzerinde herhangi bir yere yazabilirsiniz

« Interaktif beyaz tahta lizerinde yaziyi eklemek istediginiz yere dokunun

* Yaziyi belgeye eklemek igcin SMART Aware Ara¢ Cubugdu Gzerindeki bir digmeye basin

* Yazinizi belgenize veya bir SMART Notebook dosyasina kaydedin

» Microsoft PowerPoint sunum grafik programinda, SMART Aware Ara¢ Cubugu normal
gérinimde kayan arag gubugu, sunum gérinimiinde ise slayt gosterisi ara¢ gubugu olarak

goérunur. Daha fazla bilgi igin, bir sonraki sayfada bulunan Bir Microsoft PowerPoint sunumu
Uzerine yazi yazmak baslikli bélime bakin.

Yazinin bir belgeye eklenmesi

islem Yontem

Yaziyl metin olarak Metni eklemek

ekleyin / istediginiz yere
olt?  + e+




k. Ky (@ Settings ~ H

= k. Ky (@ Settings ~ H
a3 i :5 - A 11000
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islem Yéntem
Yaziy grafik olarak Grafigi
ekleyin / eklemek
N T+ istediginiz + X
yere dokunun ’

k. Ky (@ Settings ~ H

é’_ﬂ.__ﬂ“i

Bir Microsoft PowerPoint sunumu lizerine yazi yazmak

« Bir PowerPoint yazilim dosyasini sunmak igin interaktif beyaz tahtayi kullaniyorsaniz, SMART
Aware arag¢ gubugu gériinmez

* Ink Aware 6zelliklerine erismek i¢in Slayt Gosterisi arag
cubugu Uzerindeki Command Menu (Komut Meniisii) =1 \
digmesine basin = l\ —_lv, ad

* Her yazma igleminde notlarinizi eklemeniz gerekmez. Sunumun sonunda notlarinizi belgeye
eklemeniz istenecektir

Yazinizin kaydedilmesi

* Yukarida agiklandigi gibi, dosyanizi kaydederken Insert as Text (Metin olarak Ekle) veya Insert
as Drawing (Gizim olarak Ekle)digmelerini kullandiysaniz, yaziniz bu sekilde kaydedilecektir



» Ayrica Goriintii Yakalama aracini kullanarak galismanizin : =
goruntisind bir SMART Notebook dosyasina kaydedebilirsiniz. Ty uH’Eﬂ

Uygulama

Bilginizi sinamak igin asagidaki gorevleri yerine getirin

Bilgisayarinizda, Microsoft Word'u kullanarak iki soruluk kisa bir test
olusturun

interaktif beyaz tahtada testi acin ve bir Kalem Araci kullanarak
sorularin cevaplarini yazin

Cevaplari metin olarak belgeye ekleyin

Dosyay! cevaplarla birlikte kaydedin

00 oo
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SMART Notebook yazilimiyla ¢calisma

Giris
SMART Notebook yazilimi, SMART Board interaktif beyaz tahta ile kullaniimak tzere

tasarlanmistir. Yazilimi kullanarak interaktif ve isbirligine dayali sunum materyalleri
hazirlayabilirsiniz. Sezgisel araylz sayesinde kullanimi kolaydir.

SMART Notebook yazilimi ile:

» Kalem rafindaki kalem ve silgi araglarini veya SMART Notebook yazilimi ara¢ gubugunu
kullanarak sayfalar Uzerinde ¢izim yapabilir veya yazi yazabilirsiniz

SMART Notebook yazilim Galerisinde binlerce 6grenme nesnesine erisebilirsiniz
+ Kolay erigim igin SMART Notebook dosyasina belgeler, kisayollar ve kopruler ekleyebilirsiniz
+ Sayfalari yeniden siralayabilir, kopyalayabilir ve silebilirsiniz

» Sinirsiz sayida sayfa ekleyebilirsiniz

Bir SMART Notebook dosyasi olusturulmasi

islem Yéntem
SMART Notebook R N
ek
yazilimini agin 4 Kaydedici...
E L p— video Ovnaticl,..
a” Klavye. ..

Kavan Araclar Gizle
Hazir Konferans...

Notebook’a hos geldiniz...

Diger SMART Araglar 4




SMART Notebook yazilimi arayiiziinde dort ana bolim bulunmaktadir:

1 Calisma alani —
Calis & Bashiksiz * - SMART Notebook

e I Ie yaZ l I m I§ wisya  Dizenle fzle EWe Bigimlendir Ce  Senteo Yardlm
notlar, s T v 8
bilgisayarla

yazilmig metinler,
grafikler, kiiglk
resimler ve
Flash® dosyalari
dahil, nesnelerle
calismaniza izin
verir

2 SMART
Notebook
yazilimi arag
cubugu -
dosyalarin
olusturulmasi ve Ll ] Oto-sakda
sunumu igin
araglar saglar

3 Meni gubugu — metin tabanli segenekler saglar
4 Kenar Sekmeleri — ek araclar ve 6zellikler saglar

islem Yéntem

Sonraki veya 6nceki
sayfaya gidin & ﬂ

Bos bir sayfa ekleyin




Sayfalarin diizenlenmesi ve gelistirilmesi

Sayfa Diizenleyici sekmesi, SMART Notebook dosyasindaki tiim sayfalari genel olarak gérmenizi,
baska bir sayfaya gegmenizi ve sayfalar yeniden siralamanizi saglar.

islem Yontem

Tum sayfalara B [&] —

bakin : 0 ! m‘
[ eromps | &

-
e
Bir sayfayi kaydirin T = — — — :
—— L | Growpl | L | Growpl | U

= ~“\aa!
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Bir sayfayi silin = ——
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Sayfay S Del ™=
T 1 TE TR w— — T
Bog Sayfa Ekle ChrlM
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Sayfay Yeniden Adlandir

2 | Ekran Golgeleme

| Sayfay Galeriye Ekle
I |




islem Yéntem
Varolan bir sayfayi — i ;
. Gruplar
cogaltin LD i [
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1 1 _f'l _|r1_' T ——
I -: Sayfay 5 Del
I‘ e Sayfay! Teride Chri+L
]} = 05 Sanlo b g CEIEM
| W Savfay Kanla Chri
STy TR 2
2 : | 2 Ekran Gelgelems
HA
_____ Sayfay Galeriye Ekle
C—
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|
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[] Oto-zakla

Harici dosyalar ve baglantilar ekleme

Belgelerinizi diizenli bir bigimde tutmak ve ders akisinizi gelistirmek icin SMART Notebook
dosyaniza destekleyici belgeler, kisayollar ve web baglantilari ekleyebilirsiniz.

Bir SMART Notebook dosyasina ekleyebileceginiz ¢ tlir ek bulunmaktadir:
* Dosyanin Kopyasi — belgenin bir kopyasini SMART Notebook dosyasinda saklar

* Dosyaya Kisayol — bilgisayarinizdaki dosya yolunu saklar ve SMART Notebook dosyanizin
boyutunu kagulttr

» Kopru - bir web sitesine baglanti saglar




Ekler sekmesine veya bir SMART Notebook sayfasindaki baglantili bir nesneye basarak Eklere
ulasabilirsiniz.

islem Yontem

Bir ek ekleyin

Dosya Adi

| Diosyanin Kopyasim Ekle
2 -+ 4 o

Dosyaya Kisa Yol Ekle

Bir eki a¢in

File Mame . Dosya Adi

L‘\ @abc.xls L
— La_;\ 123.nokebook —
B 1+ |5 -
&, )
_ —
Nesnelerin bigimlendirilmesi
Galeri 6geleri veya bir kalem araci ile e
olusturdugunuz égeler dahil, SMART | olgu Efekdlen | 13
Notebook sayfasina eklediginiz her sey bir | g S 1=
nesnedir. Bir nesne ekledikten sonra, nesneyi | beste friayiony ] |
secerek ve Ozellikler sekmesine tiklayarak l Salaka || i~
bunu bigimlendirebilir veya Nesne saydam %
canlandirabilirsiniz. Acilan secenekler, ® - \ |
sectiginiz nesnenin tirine baglidir. v Y
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(%) Ditz dolgu \ ~— V.4
() Gradyan dolgu o
() Desen dolgusu
() Resim Dolgu
EEEEEEERN
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ECENE [
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Doldurma yok. §Eg -
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Calisma alaninizin 6zellestirilmesi

SMART Notebook yazilimi araylziini sunum tarziniz ve sinif ihtiyaglari dogrultusunda
Ozellestirebilirsiniz.

Secenek Basin

Arag ¢cubugunun

yerini degistirin WS LSS AR A @G

8 Raslibsar * - SMART Naichoak =
Cesre Cuzenke [de fHe Domkrdr G Sencee fadm
Al Cldmess ==
S L
-
(=
- s
| =
—— -
v Gl
€3 |BH ROCX TEQED TN/ LS S PSSR AIR

Kenar Sekmesinin
yerini degistirin

B Bashksiz * - SMART Notebook [=
Dosya [ipenk jzk EMe Homlendr Oz Serfeo Yaedm

=53 ROCX TERED T8/ LI/ PR AIY
[ o ®

Groupl

IEOE

D]

H M

2 2

] Diesakla ~

Calisma alanini
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Secenek Basin

Tek seferde birden B GO

fazla sayfa |
gérantuleyin @

Uygulama

Bilginizi sinamak igin asagidaki gorevleri yerine getirin

Yeni bir SMART Notebook dosyasi olusturun

Yeni bir sayfa ekleyin

Bir Kalem Araci kullanarak ilk sayfaya adinizi yazin

ikinci sayfaya Galeriden bir nesne ekleyin

Adinizin yazih oldugu sayfayt SMART Notebook dosyasinin sonuna
kaydirin

Bir dosya ekleyin

Cift Sayfa Gorinimuni kullanarak ayni anda iki sayfayi da
goruntileyin

O 0000000

Tek Sayfa Gorinumine Dénin
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SMART Notebook yaziliminda nesnelerle calisma

Giris
SMART Notebook sayfasinda segebildiginiz her sey bir nesnedir. Her nesne hareket ettirilebilir,
yeniden boyutlandirilabilir veya déndurulebilir. Ayrica, nesnenin tirtine bagl olarak diger 6zellikleri
de degistirebilirsiniz.
Asagidaki yontemleri kullanarak bir sayfaya nesne ekleyebilirsiniz:

* Metin yazarak

» Calisma alaninda gizim yaparak veya yazi yazarak

SMART Notebook yazilimi ara¢ ¢cubugundaki ¢izim araglarini kullanarak

Galeriden, bilgisayarinizdan veya Iinternetten igerik ekleyerek

Goruntlu Yakalama araci ile ekraninizin bir bélimund yakalayarak

Kendi nesnelerinizi olusturarak

Bir nesne olusturmanin en kolay yolu, bir kalem araci alarak SMART Notebook sayfasi tizerine yazi
yazmak veya ¢izim yapmaktir.

Ayrica, SMART Notebook yazilimi ara¢ gubugu Uzerindeki ¢izim araglar digmelerini de
kullanabilirsiniz. Ara¢ digmesinin alt menulerini kullanarak ¢ogu ¢izim aracini 6zellestirebilirsiniz.

=" [@P]]

V4
I aVaVs

islem Yéntem
4 > /N

Z *+f ~
of - A

Bir sey yazin veya bir
serbest sekil ¢izin




islem

Yontem

Yazinizi veya
giziminizi silin

 +

Bir sekil olusturun

Duz bir ¢gizgi ¢izin

Bir metin nesnesi
olusturun

Bir tablo olusturun




Galeri nesnelerini arama

Galeride SMART Notebook dosyaniza ekleyebilecediniz binlerce goriintl, sayfa,
video ve Flash dosyasi bulunmaktadir. Galeride igerik bulmanin iki yolu vardir: =

» Galeri koleksiyon klasorlerini tarama

¢ Anahtar kelime ile arama

Gorev Yontem
Anahtar kelime ile 1 Galeri sekmesini a.(;ln 21— e v p 43
arama yapin 2 Arama kutusuna bir L)
. Q SMART EQitim Pazan A
arama terimi yazin 7 | @ Toeriaim
= 3 Cevrimici Editrnenler igin Yazgeciln
3 Aramavi baslatmak o ;J : £ Temalar
P Al AS H -} Essentials for Educators
|(}|n OgeSIne [ g Lesson Activity Toolkit 1.0
baSI < & africa igin Arama Sonuglan [x] o
J
4 >
4 Arama sonuglari = '
Qergevenin a|t % afric?vigin Arama Sonuglan ; ) 2
""" 123 ddeler

kisminda goruntilenir
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Nesnelerin Gzerinde oynama yapmak

Bir nesneyi segmek icin lizerine dokunun veya tiklayin. iki kol ve bir acilir menii oku gériiniir.

islem Yoéntem

Bir nesneyi dénduriin

Bir nesneyi yeniden ®
boyutlandirin '

b
Nesne acilir meniisu diger islemlere erisim sagdlar. Flip (Cevir) ve Clone (Klonla) bu iglemlerin iki
tanesidir:
islem Yoéntem
Bir nesneyi gevirin @)
: -l
7 Kon Chri+D
Kes Chri+x
Kopyala Chri+C
Tapistir Chrisy
Sil Del
Kilitlemne 3
T
's Cevir ’$
{ Duzdf™  w—— = 3
\ Sansuz Klonkayic)
Badlant...
Ses..
Ozellikler...




islem Yéntem
Bir nesnenin ®
H - — N
kopyasini olusturun  Lon cmﬂ? -
~ S mam -
Kes Chrl+3
Kopyala Chrl+C
‘fapistir Chrl+y
sl Del
Kilitleme 3
Cevir . L4
Diizen 4
1§

Sonsuz Klonlayio

Badlant...
Ses...
Gzelikler...

Nesne ozelliklerinin degistirilmesi

Ozellikler kenar sekmesi, bir nesne lizerinde degisiklik yapmanizi saglar. Bu

sekmeyi kullanarak asagidaki nesne 6zelliklerini degistirebilirsiniz:

* Cizgi stili
* Metin stili
* Dolgu

* Animasyon

Ozellikler sekmesinde bulunan segenekler, sectiginiz nesneye bagli olarak degisir. Higbir nesne
secilmemisse, degisiklikler SMART Notebook sayfasinin arkaplanini etkileyecektir.

islem

Yontem

Nesne oOzelliklerini
degistirin

1 Degistirmek istediginiz nesneyi secin
2 Ozellikler sekmesine basin

3 Degistirmek istediginiz zellikle ilgili digmeye basin

4 Sunulan segenekler arasindan 6zellikleri segin. Degisiklikler

hemen goérandr.




Goruntu yakalama

Ekraninizda gorintilenen herhangi bir seyi, Goriintli Yakalama aracini kullanarak yakalayabilir ve
bir SMART Notebook yazilim dosyasinda nesne olarak kullanabilirsiniz. Goriintii Yakalama

digmesine bastiginizda, Ekran Goriintlisu arag gubugu acilir.

islem Yoéntem

Ekran Gorintisu —

arag gubugunu agin ¥ olkala E]'D |@
o, ——

3| ey
Ml

Yeni savfava vakala

Diigme

Yakalanan goriintii

Dikdértgen bigimli bir alan

Etkin pencere

Tim ekran

% | [mf] |[®

Bir serbest sekil

Yakalanan goruntd, yeni bir SMART Notebook sayfasinda nesne olarak gorinir.

SMART Notebook yazilimini kullanmadidinizda da Ekran Goériintiisii arag gubuguna erisebilirsiniz.
Windows Bildirim alanindaki SMART Board ikonuna basin. Other SMART Tools (Diger SMART
Araglari) > Screen Capture Toolbar (Ekran Gériintiusii Arag Gubugu)secenegini segin.




Uygulama

Bilginizi sinamak igin asagidaki gorevleri yerine getirin

SMART Notebook yazilimi arag ¢ubudu Uzerinde bulunan agagidaki
¢izim araclarinin her birini kullanarak bir nesne olusturun

Ozellikler sekmesini kullanarak nesnelerin rengini, cizgi stilini ve metin
stilini degistirin

iki siitun ve iki satirli bir tablo olusturun

Galeri arama aracini kullanarak Ulkenizin bir haritasini bulun

Haritayi SMART Notebook sayfasina ekleyin

Haritayi g¢evirin, dondurin ve klonlayin

00000

Nesne acilir menusundeki diger secenekleri deneyin

© 2009 SMART Technologies ULC. Tim haklar saklidir. smarttech ve SMART logosu; SMART Technologies ULC'nin ABD'deki ve/veya dider llkelerdeki ticari
markalari ya da tescilli ticari markalaridir. Tim diger Gi¢linci taraf Grlin ve sirket adlari sadece tanitim amachdir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar olabilir. Kanada'da
06/2008'de basiimistir.






Egqgitim Kitapciklari SMAW-

Technologies

Gelismis SMART Notebook yazilim ozellikleri

SMART Notebook dosyanizin géorunumunu gelistirin

Ozellik Fonksiyon

Temalar SMART Notebook sayfalarinin birine veya timiine uyumlu bir arkaplan
uygulayin

Yazim Denetimi Yazim denetimi yapin

Hizalama Kilavuzlari Nesneleri yatay veya dikey olarak hizalayin

®
___________________________ -'EJ
g‘@ ____________________________ 5
Dolgu Efektleri .
T ‘\
Diiz Gradyan Desen Gériintii
Isinizi duzenleyin
Ozellik Fonksiyon
icerigim Kendi nesnelerinizi —
Galeriye ekleyin ve en ; @ SUART Bt Bazah 25
sevdiginiz 6geleri & eenoin
kaydedin B8 cojrafya
B rnaternatik
el 1attmaternatik 2
(Y Cevrimig Editmenler igin Vazgeciln «
£ >




Ozellik Fonksiyon

Sayfa Gruplama Sayfalarinizi gruplara ayirin

iF'UCU: Sayfalan siiriikleyip birakarak grupl...

e ilntrnductinn

oaca|l

- iﬂu:tivite

Interaktif ortamlari derslerinize dahil edin

Ozellik Fonksiyon
Tum Baglantilari Tdm baglantil
Goster nesneleri vurgulayin
Animasyon Doéndirin, agin, daraltin
Sayfa Kaydi islemleri bir SMART
Notebook sayfasi lGizerinde
kaydedin ve oynatin I{ I I ’ L
Geri Duraklat Oynat Kaydet




SMART Notebook dosyanizi sunun

Ozellik Fonksiyon
Sayfa Sabitleme Cift Sayfa Gérunimunde bir sayfay! yerinde sabitleyin

© ©

Sihirli Kalem Bir Spot Isig1 veya Bliyuteg olusturun ya da kaybolan
murekkeple yazin
Ekran Golgeleme Bir bilgiyi gizleyin ve sunum
sirasinda yavasca ortaya 1931
cikarin
1932
e
SMART Notebook yazilimi Yardim dosyasinda bunlar ve diger 6zellikler hakkinda ek bilgiler
bulabilirsiniz. Yardim dosyasina ulasmak icin meni ¢ubugunda Help (Yardim) > Contents
(Icindekiler) segenegini segin.
Uygulama
Bilginizi sinamak icin agagidaki gorevleri yerine getirin
D Bu bolimde belirtilen gelismis 6zelliklerin Gglni kullanarak iki sayfalik
bir SMART Notebook dosyasi olusturun
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06/2008'de basiimistir.






Egitim Kitapciqgi

SMART

Technologies

SMART Araclarinin etkin sekilde kullanimi

Giris

SMART Notebook yaziliminda, SMART Board interaktif beyaz tahtayi kullaniminizi gelistiren gesitli

araglar bulunur. SMART Araglari ile:

* En sik kullandiginiz araglara erigebilirsiniz

Dikkati ekranin belirli bir alanina gekebilirsiniz

* Sunumunuza multimedya dosyalarini entegre edebilirsiniz

Metin yazabilirsiniz

SMART Board interaktif beyaz tahtay yapilandirabilirsiniz

SMART Board interaktif beyaz tahta Gizerinde herhangi bir uygulama ile ¢alisirken SMART
Araglarini kullanabilirsiniz. SMART Araglarina ulagsmak igin Windows bilgilendirme alanindaki

SMART Board ikonuna F = % tiklayin.

)

Sik kullanilan araglara erisim

interaktif beyaz tahta tizerinde en sik kullandiginiz arag ve dzelliklere ulagsmak igin Kayan Araglar

arag gubugunu kullanin.

Kayan Araglar ara¢ ¢gubugu diger uygulamalarin Ustiinde kayar ve:

» Ekran Uzerinde herhangi bir yere kaydirilabilir

« Simge durumuna kugultulebilir veya gizlenebilir

» En faydal oldugunu disiindiguniz araglari kapsayacak sekilde 6zellestirilebilir

Gorev

Yontem

Kayan Araglari agin

Kavydedici...

Video Ownatici. ..

KoV mm m- -
.Kavﬁ#\ﬂ;laﬁilzle_ -

Hazr Konferans. ..

MNotebook’a hos geldiniz...




Gorev

Yontem

Kayan Araclari
gizleyin, ortaya
cikarin ve kaydirin
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Kayan Araglara 6ge
ekleyin veya 6ge
cikarin

Garar raglan fizellogiir

(\o-J L Stelen arag gUBLYUNA dodr vaya arag pubufUrcan uzada sinlkleyerak akeyin veya kaldinn
d\\h: » > >
& &£ s g 7
e e el Vusibapicy SeMaem S Eawm
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Az et Harplama Marsca Wz Kaerimare [
Hapdvbes Ehin it Bk e lpsmutis [T
[ b ul 3 iy =]
e Fabata A et Al faasia i T [Lr—. [E——
{_varsaylarvan Sen Yikia | it

Ekranin bir bolimuine dikkat cekme

Arag

Fonksiyon

Ekran Golgeleme

Golgeyi dikey veya yatay olarak
surikleyerek asamali olarak bilgiyi ortaya
ctkarin veya metni ve grafikleri gizleyin




Arag Fonksiyon

Spot Isi1d1 izleyicilerinizin dikkatini ekranin belirli bir
bélimine ¢ekin

Blyuteg Kiglk metin veya goruntileri blyatin
X « J | =3.14*B6
C
(3 BgB ——
isaretci izleyicilerin dikkatini dnemli bir 51000
bilgiye ¢ekin . 4522
35.47
41240

SMART Board interaktif beyaz tahtanin yapilandiriimasi

Arag¢ Fonksiyon
Kontrol Paneli Bir dizi yazilim ve donanim seg¢enegini yapilandirin )
Yonelt Masadstli gortntisini interaktif

beyaz tahtanin ylzeyine yoneltin

Multimedyanin sunumunuza entegre edilmesi

Arag Fonksiyon
Kaydedici interaktif beyaz tahta Gizerindeki iglemleri __
kaydedin [® SMART Kaydedici |2 |[F1/[X]

(Merii ~ || D:oooo

@ n




Arag Fonksiyon

Video Oynatici Video dosyalarini oynatin ve video Uzerine yazi yazin veya
¢izim yapin

Metin yazmak

Arag Fonksiyon

Ekran Uzeri Klavye Herhangi bir uygulamada metin yazin veya duzenleyin

Uygulama

Bilginizi sinamak i¢in agagidaki gorevleri yerine getirin

D Kayan Araclar arag gubugunu baslatin ve 6zellestirin

D iki SMART Aracini deneyin
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